CORSO PER PRINCIPIANTI /7 VOL Il / A CURA DI LUCIO FEOLE
PRESENTAZIONE DEL GIOCO PARTE 3A - SCUOLA ASD IL MIO BRIDGE

COME APRO SE HO UNA MANO

SBILANCIATA CON 12 - 20 PUNTI?

aperture di 1 a colore (sbilanciate 12-20)

O con un solo colore molto lungo (6* carte) si apre di «uno» in quel
colore:

453 v AJ4 4 K9 &AJ10762 = &
a6 v AQ9853 +KQ7 &K72 m 1v

Q conun colore quarto e uno piu lungo si apre di «uno» nel lungo:
49 v QJ54 +AQ764 2A97 ® 14

" aJ2 v A4 +KJB7T aKQ764 ® 14

Q con due colori entrambi lunghi (quinti o piu) si apre di «xuno» nel
piu alto di rango:

 aKJB76 v AQ873 +K2 a4 = 14

La scelta del colore di apertura dipende dalle lunghezze
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PER APRIRE 1 CUORI O 1 PICCHE
SERVONO ALMENO 5 CARTE E 12 P.O.

L'APPOGGIO A 2

Sono dichiarazioni LIMITATIVE

[Punti onori (Milton Work): 5-9 0

{,Ejj_ sufficiente: 3 carte per v e a, 4 per ¢+ 0

“se hai una mano di forza normale (12-13)
la manche é irraggiungibile”

di apertura) non viene considerato appoggio ma

‘ su 1... larisposta 24 (data la precarieta del colore
¥ “colore nuovo”, e mostra 12+ punti

aQ53 v A5 +Q874 a47654 suie: 2 ¢

a2 v K86 +J10874 2Q652 suilv: 2w
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PER APPOGGIARE 1 CUORI

O 1 PICCHE SERVONO ALMENO 3 CARTE

0 E Sono dichiarazioni INVITANTI
1v 3v
(Punti onori (Milton Work): 10-11 o
0] E
1a 3a ‘Flt sufficiente: 3 carte per v e a, 4 per ¢ 0

“la manche é possibile se tu hai qualcosa
' in piu dell’apertura minima: almeno 14"

483 v AJS +KI9874 a4 K32 suie: 3¢

a3 v KJ5 ¢+ Q84 & AJ9854 SU1&: R
...con la sesta!

4J103 v 86 +AQ74 aKJ76 sula: 34
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PER APPOGGIARE A 4 CUORI

O 4 PICCHE SERVONO 12 - 14 P.O.D.

GLI APPOGGI A MANCHE NOBILE
LE RISPOSTE DI 4 CUORI E 4 PICCHE

O E
1w 4v
o ALMENO 3 CARTE IN APPOGGIO )
1% | 4s [ FORZA 12- 14 v’

“penso che tu possa fare 10 prese, anche
‘ se hai il minimo dell’apertura”

RIVALUTARE | PALI CORTIJ [SOMMARE LA RIVALUTAZIONEJ

AGGIUNGERE + 3 PER IL VUOTO
+ 2 PERIL SINGOLO + 1 PERIL DOPPIO
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PER GIOCARE CON L'ATOUT
E' INDISPENSABILE AVERE IL “ FIT “

IL GIOCO CON ATOUT

Nel gioco in atout si realizzano prese anche
con le cartine per lo «speciale potere» del taglio

Si gioca con atout quando la coppia possiede almeno
«otto» carte in un colore:

L’incontro di 8 o piu carte in un seme si definisce «FIT»
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L'ATOUT CONSENTE IL TAGLIO
QUANDO NON SI RISPONDE AL SEME

Differenze di valutazione giocando ad atout

Scegliere un colore come atout permette di rivalutarlo:

4543 v QJ10987 +654 &2

a senza atout » 0 vincenti

conatoutv =™ almeno 4 prese

elevare al ruolo di atout un colore fa si che
le sue "affrancabili” siano da considerarsi come "vincent™

Si puo tagliare di mano e di morto

Attenzione...tagliano anche i difensori...quindi...

Se non vi servono tagh immediati, prima di incassare le vincenti nei
colori laterali eliminate le atout in mano agli avversari

QUESTA OPERAZIONE E DETTA “BATTERE LE ATOUT”
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LA STRATEGIA DEL TAGLIO

DALLA PARTE CORTA DEGLI ATOUT

il piano di gioco ad atout

La possibilita di taglio non & sempre immediata: con atout 4...

a 654 a 7653 a 654 A 65

‘- Em WE

A AKQ32 A AKQ64 a AKQ32 & AKQ743

v A74 v 932 v Q52 v A33
Sud si Sud gioca Sud deve giocare Nell'ordine: Kv,
«apre il taglio» subito v a IIRedivecedere Av...epoiv
giocando cedere, e poi I’Asso, incassare tagliata.
Assodivev unaseconda l|aDama e poi

volta... pol... tagliareunaw

taglieraunav conla a di Nord
con le atout di
@) & Nord

Spesso il Giocante deve adoperarsi per
costruire i tagl cedendo le prese del caso
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L'IMPORTANZA DI CREARE LA

POSSIBILITA' DEL TAGLIO DALLA CORTA

il piano di gioco ad atout

Ve Battere le atout Aspetiate a «battere atout»
| "___' immediatamente? se avete bisogno
|9 < di fare tagli dalla parte corta
Contratto: 4
82

- Attacco: 24

v |83

4 |A92 6preseasa.1av,1a+,1a4= 9prese

% |Q97543 | pattendo subito le atout....resteranno 9!

“ Giocate immediatamente I’asso di v, e v!
Un difensore prendera e per il suo meglio giochera

2 i:?gs atout, per limitare i tagli del morto. Prendete e tagliate
: 373 una cartina di ¥ con una a di Nord: 10 prese
2 |A NB: L’attacco in atout avrebbe battuto il contratto

anche un solo giro di atout sarebbe stato fatale!




